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1 S - POSORTUJ

Komputer KO

Wykonujesz pracę swojego kolegi 
będącego na wakacjach

Oczekiwanie na podpis kierownika
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2 S – POUKŁADAJ
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3 S – WYCZYŚĆ
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4 S – USTANDARYZUJ

- SYSTEM DZIESIĘTNY
- DWA NUMERY I JEDNA OPERACJA

- KOLOROWE FLAMASTRY W CZTERECH KOLORACH: () () () () 

KOLOROWE KARTY W TRZECH NASTĘPUJĄCYCH KOLORACH

ŻÓŁTY BIAŁY CZERWONY
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5 S – PODTRZYMUJ

SPRAWDŹ, CZY KARTY SĄ ZGODNE ZE STANDARDEM



2 NUMER
SYSTEM DZIESIĘTNY
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KARTA: ŻÓŁTA BIAŁA  CZERWONA

1 NUMER
SYSTEM 

DZIESIĘTNY
=+
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ZAGRAJMY!


